Name: @ Quelle: taptapklick.de

WinfeQ-Rechnen

1. Wurfele mit drei Wirfeln. @%
2. Bilde eine dreistellige Zahl und schreibe sie auf.

3. Wiederhole Schritte 1und 2.

4. Addiere beide Zahlen. Zeige deinen Rechenweg!
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Name: @ Quelle: taptapklick.de

WinfeQ-Rechnen

1. Wurfele mit drei Wirfeln.
2. Trage eine Zahl fur die Hunderter ein.

3. Trage die andere Zahl fur die Einer ein.

4. Wiederhole Schritte 1, 2 und 3.

5. Addiere beide Zahlen. Zeige deinen Rechenweg!
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Name: @ Quelle: taptapklick.de

Winfe2-Rechnen

1. Wurfele mit zwei Wirfeln. g@
>
2. Trage eine Zahl fur die Zehner ein.

3. Trage die andere Zahl fur die Einer ein.

4. Wiederhole die Schritte 1, 2 und 3.

5. Addiere beide Zahlen und. Zeige deinen Rechenweg!
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Name: @ Quelle: taptapklick.de

WinfeQ-Rechnen

1. Wurfele mit zwei Wirfeln. @%
2. Trage das Ergebnis bei den Zehnern ein.

3. Wiederhole Schritte 1und 2.

4. Addiere beide Zahlen. Zeige deinen Rechenweg!
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